Perancangan Tokoh yang Mengalami Reinkarnasi Limited Animation 2D “Karma” by Caroline Priscilla, Cindy
PERANCANGAN TOKOH YANG MENGALAMI REINKARNASI PADA 
LIMITED ANIMATION 2D “KARMA”
Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Seni (S.Sn.) 
Nama : Cindy Caroline Priscilla 
NIM : 00000014224 
Program Studi : Film 
Fakultas : Seni dan Desain 




LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama : Cindy Caroline Priscilla 
NIM : 00000014224 
Program Studi : Film 
Fakultas : Seni dan Desain 
Universitas Multimedia Nusantara 
Judul Skripsi: 
PERANCANGAN TOKOH YANG MENGALAMI REINKARNASI PADA 
LIMITED ANIMATION 2D “KARMA”
dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya Skripsi ini adalah asli dan belum 
pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas Multimedia 
Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya. Karya tulis ini bukan saduran/ 
terjemahan, murni gagasan, rumusan dan pelaksanan penelitian/ implementasi saya 
sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali arahan pembimbing akademik dan nara 
sumber. 
Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya, 
apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam 
pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan 
gelar Sarjana Seni (S.Sn.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan 
norma yang berlaku di Universitas Multimedia Nusantara. 
iii 
gelar Sarjana Seni (S.Sn.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai 
dengan norma yang berlaku di Universitas Multimedia Nusantara. 
Tangerang, 16 Mei 2020  
Cindy Caroline Priscilla 
iv 
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI 
PERANCANGAN TOKOH YANG MENGALAMI REINKARNASI PADA 
LIMITED ANIMATION 2D “KARMA”
Oleh 
Nama : Cindy Caroline Priscilla 
NIM : 00000014224 
Program Studi  : Film 
Fakultas : Seni dan Desain 
Tangerang, 16 Mei 2020 
Ketua Program Studi 
Kus Sudarsono, S.E., M.Sn. 
Penguji 
Bharoto Yekti, S.Ds., M.A. 
Ketua Sidang 
Dominika Anggraeni P., S.Sn., M.Anim. 
Pembimbing 
Christine M. Lukmanto, S.Sn., M.Anim. 
v 
PRAKATA 
Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan yang maha esa telah menyelesaikan 
skripsi ini dengan tepat waktu. Skripsi membahas tentang “Perancangan Tokoh 
Yang Mengalami Reinkarnasi Pada Limited Animation 2D “KARMA”. Skripsi ini 
diajukan sebagai syarat kelululusan S1 Universitas Multimedia Nusantara. Penulis 
tertarik untuk menerapan reinkarnasi terhadap tokoh. Ketika tokoh yang kita 
ciptakan terlihat hidup dan bergerak. Hal tersebut membuat kepuasan hati. 
Dalam proses perancangan tokoh ini diperlukan penelitian, wawancara, hal 
teknis dalam pengerjaan dan kesabaran. Sehingga dapat merancang skripsi dengan 
baik. Tidak lupa penulis mengucapkan terima kasih pada orang-orang yang telah 
membantu mendukung penulis dalam mengerjakan skripsi ini. Pembaca ingin 
mengucapkan terima kasih khususnya, kepada: 
1. Kus Sudarsono, S.E., M.Sn. selaku Ketua Program Studi film
2. Christine M. Lukmanto, S.Sn., M.Anim. selaku dosen Pembimbing
3. Bharoto Yekti, S.Ds., M.A. selaku dosen penguji
4. Dominika Anggraeni P., S.Sn., M.Anim.selaku ketua sidang
5. Kepada group Motion Tail yakni kepada Caroline, Erlin dan Owen yang
selalu memberikan dukungan dan masukan selama penyusunan laporan
ini
6. Kepada group Catlike Motion yakni Margaretha  dan Fadlun Syifa yang
selalu memberikan dukungan dan masukan selama penyusunan laporan
ini
vi 
7. Rekan-rekan prodi film yang telah banyak membantu dalam
penyusunan makalah ini 
8. Keluarga penulis yang telah membantu, mendoakan dan mendukung
kepada penulis 
Semoga laporan tentang perancangan tokoh ini dapat memberikan manfaat kepada 
pembaca. 
Tangerang, 16 Mei 2020 
Cindy Caroline Priscilla 
vii 
ABSTRAKSI 
Film animasi “Karma” memvisualisasikan seseorang pengemis yang bereinkarnasi 
akibat karma. Maka dari itu, penulis menggunakan dua tokoh untuk menunjukan 
reinkarnasi, sebelum dan sesudah tokoh yang berenkarnasi. Tokoh yang dirancang 
adalah tokoh pengemis yang akan bereinkarnasi menjadi seekor monyet. Tokoh 
dirancang berdasarkan prinsip animasi, treedimensional character, fitur wajah dan 
warna kostum. Tokoh yang dibahas oleh penulis hanya dua tokoh yaitu Andi dan 
reinkarnasi yang menjadi monyet. Bentuk akhir dari peracangan tersebut 
direalisasikan melalui film Limited Animation 2D. Penelitian dilakukan dengan 
studi pustaka, observasi, wawancara kepada pengemis mengenai kehidupan 
pengemis dan wawancara pada orang-orang yang mempelajari reinkarnasi secara 
dalam. Hasil akhirnya adalah desain tokoh pengemis yang akan bereinkarnasi 
menjadi seekor monyet. 
Kata kunci: Karma, desain Tokoh, reinkarnasi, Limited Animation 2D 
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ABSTRACT 
The animated film "Karma" visualizes a beggar being reincarnated due to karma. 
Therefore, the writer uses two character to show reincarnation, before and after 
the incarnated character. The character designed is a beggar figure who will be 
reincarnated into a monkey. Characters are designed based on animation 
principles, treedimensional characters, face feature and costume colors. The 
character discussed by the author are only two figures namely Andi and 
reincarnation who became monkeys. The final form of the planning is realized 
through the film Limited Animation 2D. The research done by the literature studies, 
observations, interviews with beggars about the lives of beggars and interviews 
with people who studied reincarnation deeply. The final result is the design of a 
beggar figure who will be reincarnated into a monkey. 
Keywords: Karma, Character design, reincarnation, limited animation 2D 
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